
Projeto Pedagógico: Clube de Letramento Matemático 

Tema: Letramento Matemático​
 Disciplina: Matemática​
 Ano/Série: 6º e 7º Ano do Ensino Fundamental​
 Tempo de Duração: 4 meses (1 semestre) 

 

Introdução 

O letramento matemático é essencial para que os alunos não apenas dominem os 
conteúdos matemáticos, mas também consigam aplicar esses conhecimentos de maneira 
crítica e reflexiva em situações do cotidiano. O Clube de Letramento Matemático, proposto 
neste projeto, visa desenvolver as competências matemáticas dos alunos de forma 
dinâmica e colaborativa. A proposta baseia-se na ideia de que o ensino da matemática não 
deve se restringir a conceitos abstratos, mas deve ser contextualizado com a realidade dos 
estudantes e com as necessidades do mundo atual. 

O projeto será implementado ao longo de um semestre, com atividades semanais focadas 
no desenvolvimento de habilidades matemáticas, como resolução de problemas, cálculo 
mental, raciocínio lógico e análise de padrões. Além disso, o projeto busca integrar práticas 
pedagógicas que envolvem jogos, projetos interativos e o uso de tecnologias, visando tornar 
o aprendizado matemático mais atrativo e eficaz. Ao final do semestre, os alunos terão 
adquirido não apenas habilidades em matemática, mas também desenvolvido a capacidade 
de se tornar protagonistas de sua aprendizagem. 

Justificativa 

O letramento matemático é fundamental para que os alunos compreendam e apliquem os 
conceitos matemáticos no seu cotidiano e no seu ambiente de trabalho. Porém, muitos 
alunos enfrentam dificuldades para entender a matemática de maneira significativa. O 
ensino tradicional, muitas vezes, não promove uma conexão entre os conceitos 
matemáticos e as situações reais da vida, o que pode gerar desinteresse e dificuldade de 
aprendizagem. 

A proposta deste projeto justifica-se pela necessidade de tornar a matemática mais 
acessível, prática e conectada com a vida dos alunos. Ao desenvolver atividades interativas 
e colaborativas, o projeto oferece uma nova perspectiva sobre o ensino da matemática, 
promovendo a resolução de problemas, a criatividade e o raciocínio lógico. Além disso, o 
uso de jogos e atividades práticas ajudará a engajar os alunos e a tornar o aprendizado 
mais interessante e divertido, estimulando o protagonismo juvenil. 

O projeto também busca recuperar e fortalecer conteúdos matemáticos essenciais, através 
de uma abordagem que valorize a participação ativa dos alunos e fomente a compreensão 
dos conceitos fundamentais. Essa metodologia promove a aprendizagem de forma mais 
significativa, preparando os alunos para o uso da matemática em situações cotidianas e 
para a resolução de problemas no mundo real. 

 



Objetivo Geral 

●​ Promover o desenvolvimento do letramento matemático dos alunos do 6º e 7º ano, 
através de atividades práticas e interativas que favoreçam a compreensão dos 
conceitos matemáticos e sua aplicação no cotidiano.​
 

Objetivos Específicos 

1.​ Desenvolver a fluência matemática dos alunos, com ênfase em cálculos mentais 
rápidos e resolução de problemas.​
 

2.​ Explorar frações, decimais e grandezas, estimulando a compreensão de suas 
relações.​
 

3.​ Estimular o raciocínio lógico e a análise de padrões numéricos e geométricos.​
 

4.​ Aplicar conceitos matemáticos em situações-problema do cotidiano, favorecendo a 
contextualização da matemática.​
 

5.​ Fomentar o trabalho colaborativo entre os alunos, promovendo atividades de grupo 
que desenvolvem o protagonismo juvenil.​
 

6.​ Desenvolver habilidades de uso de tecnologias e jogos matemáticos para reforçar os 
conteúdos abordados em sala de aula.​
 

Metodologia 

A metodologia do projeto será baseada em práticas pedagógicas dinâmicas e colaborativas, 
com atividades que envolvem tanto o ensino teórico quanto a aplicação prática dos 
conceitos. O Clube de Letramento Matemático será desenvolvido com atividades que 
incentivem a participação ativa dos alunos, promovendo uma aprendizagem interativa e 
personalizada. A metodologia inclui: 

●​ Jogos Matemáticos: Atividades lúdicas que trabalham conceitos de frações, números 
decimais, cálculo mental e geometria, sempre de maneira colaborativa.​
 

●​ Resolução de Problemas: Situações-problema contextualizadas que estimulam o 
raciocínio lógico e a aplicação dos conceitos matemáticos.​
 

●​ Projetos Interativos: Atividades que envolvem a construção de soluções 
matemáticas para situações reais, como o uso de tecnologias para realizar cálculos 
ou criar gráficos.​
 

●​ Ensino por Pares: Os alunos serão incentivados a trabalhar em pares para resolver 
problemas, promovendo a troca de ideias e o aprendizado colaborativo.​
 

 



●​ Uso de Tecnologia: Ferramentas digitais, como aplicativos educativos, serão 
integradas ao projeto para enriquecer a aprendizagem e tornar as aulas mais 
interativas.​
 

Cronograma 

Semana Atividade 

Semana 1 Apresentação do projeto e diagnóstico de conhecimento prévio. 
Introdução ao tema: frações e decimais. 

Semana 2 Atividades práticas com frações: resolução de problemas e jogos. 
Introdução aos cálculos mentais rápidos. 

Semana 3 Estudo sobre grandezas e medidas. Aplicação em situações-problema. 
Jogos interativos sobre cálculos de grandezas. 

Semana 4 Análise de padrões numéricos e geométricos. Construção de gráficos 
e resolução de problemas do cotidiano. 

Semana 5 Aplicação de tecnologias: uso de aplicativos matemáticos para resolver 
problemas. 

Semana 6 Produção de um projeto colaborativo sobre soluções matemáticas para 
problemas reais. 

Semana 7 Revisão dos conceitos trabalhados, com atividades de revisão. Análise 
de erros e reinterpretação de soluções. 

Semana 8 Apresentação dos projetos finais. Avaliação do aprendizado e 
feedback para cada aluno. 

 

 



Avaliação 

A avaliação será contínua e processual, observando o envolvimento e o desempenho dos 
alunos nas atividades propostas. Serão considerados: 

1.​ Participação nas atividades: Avaliação da presença e do engajamento dos alunos 
nas discussões e práticas.​
 

2.​ Desempenho nas atividades práticas: Capacidade de resolver problemas 
matemáticos e aplicar os conceitos aprendidos.​
 

3.​ Trabalho em grupo: Avaliação da colaboração e da interação entre os alunos 
durante as atividades em grupo.​
 

4.​ Produto final: Apresentação de soluções criativas para problemas matemáticos e a 
elaboração do projeto colaborativo.​
 

5.​ Autoavaliação: Reflexão dos alunos sobre o que aprenderam e as dificuldades que 
enfrentaram durante o projeto.​
 

Resultados Esperados 

Ao final deste projeto, espera-se que os alunos: 

●​ Demonstrem maior fluência em cálculos matemáticos e consigam resolver 
problemas de forma autônoma.​
 

●​ Apliquem de maneira eficaz conceitos de frações, decimais e grandezas no 
cotidiano.​
 

●​ Desenvolvam raciocínio lógico e capacidade de analisar padrões numéricos e 
geométricos.​
 

●​ Se tornem mais autônomos na resolução de problemas matemáticos, utilizando 
diferentes estratégias e recursos.​
 

●​ Trabalhem de forma colaborativa, desenvolvendo habilidades de comunicação e 
trabalho em equipe.​
 

●​ Tenham uma visão crítica sobre a matemática e sua aplicação prática no mundo ao 
seu redor.​
 

Este projeto de letramento matemático visa não apenas melhorar o desempenho dos alunos 
em matemática, mas também incentivá-los a utilizar o raciocínio matemático de forma 
criativa e colaborativa. Com atividades práticas e uma abordagem interativa, o Clube de 
Letramento Matemático se propõe a tornar a matemática mais acessível, relevante e 
estimulante para os estudantes do 6º e 7º ano do ensino fundamental. 

 



 

 


