Projeto: Construindo Fracionamento - Matematica nos Anos
Finais

Objetivo Geral:

Proporcionar aos alunos dos anos finais uma compreensao profunda sobre fragdes e suas
operacgoes, utilizando a gamificagao e atividades praticas. O projeto também inclui a
criacao de um produto para a Feira de Ciéncias, que ira integrar o aprendizado teérico
com a aplicacao pratica de fragoes.

Objetivos Especificos:

Compreender o conceito de fragao, suas operacdes e aplicagdes no dia a dia.

Estimular a criatividade e a colaboragao dos alunos no desenvolvimento de um
produto para a Feira de Ciéncias.

Aplicar gamificagao para ensinar fragoes de forma ludica e interativa.

Desenvolver habilidades de resolugdo de problemas, pensamento critico e
trabalho em equipe.

Criar um produto pratico para a Feira de Ciéncias, que envolva o uso de fragdes
na resolucao de problemas cotidianos.

Conteudo:

Conceitos de Fragao: Representacao, operagoes (adi¢cao, subtragcao, multiplicagao,
divisdo).

Aplicacoes de Fragoes: Em situagdes do cotidiano como culinaria, medigbes e
distribuigdes.

Produto para a Feira de Ciéncias: Criacdo de um protoétipo que envolva a
aplicagao pratica de fracoes.

Duracao:

2 aulas semanais de 50 minutos por 6 meses.

Tempo de producao para a Feira de Ciéncias: 1 més.



Cronograma Mensal e Semanal

Cronograma Mensal

Més 1 — Introducgao ao Conceito de Fragoes e Representagao Visual

Objetivo: Compreender o que sao fragdes e como representa-las com figuras
e diagramas.

Atividades: Jogos interativos e atividades praticas de representagao visual de
fracoes.

Inicio do Produto para a Feira de Ciéncias: Definir o conceito do produto,
tema e como as fragdes serdo aplicadas no projeto.

Més 2 — Operagoes com Fragoes: Adicao e Subtracao

Objetivo: Ensinar a adi¢cao e subtracao de fragcbes com denominadores iguais
e diferentes.

Atividades: Exercicios praticos de adicao e subtragao de fragbes, problemas
contextualizados.

Desenvolvimento do Produto para a Feira de Ciéncias: Planejamento
inicial do protétipo, com foco nas fragdes. Escolha dos materiais e
elaboracao do esboco.

Més 3 — Multiplicagao e Divisao de Fragoes

Objetivo: Ensinar a multiplicacao e divisao de fragoes.

Atividades: Problemas matematicos e aplicagao pratica de fragcbes em
situagdes cotidianas.

Desenvolvimento do Produto para a Feira de Ciéncias: Comeco da
construcao do protétipo, com fragdes aplicadas em uma situagao real (por
exemplo, fragdes em receitas culinarias, constru¢do de maquetes, etc.).

Més 4 — Aplicagoes de Fragoes no Cotidiano

Objetivo: Aplicar fragbes em situacdes cotidianas como receitas, medigdes e
divisdo de recursos.

Atividades: Aulas praticas de fracbes em receitas culinarias, medi¢des de
objetos e distancias.



o Produgao do Produto para a Feira de Ciéncias: Testar e ajustar o
protétipo, trabalhando na aplicacao de fragdes no produto final.

e Meés 5 — Resolugao de Problemas com Fragoes e Preparacao para a Feira de
Ciéncias

o Objetivo: Resolver problemas mais complexos envolvendo fragdes e testar o
prototipo para a Feira de Ciéncias.

o Atividades: Desafios de resolugéo de problemas, revisées e ajustes no
protétipo final.

o Preparagao para a Feira de Ciéncias: Ajustes finais no produto,
apresentacdo e ensaio da apresentacéo do projeto.

e Més 6 — Apresentacao Final e Feira de Ciéncias

o Objetivo: Apresentar o produto desenvolvido para a Feira de Ciéncias,
mostrando como as fragdes foram aplicadas.

o Atividades: Apresentagao dos produtos, feedback dos colegas e avaliagdo do
processo de gamificagao.

o Feira de Ciéncias: Exposicao do protétipo final, explicando sua criagao e a
aplicagao das fragdes no produto.

Cronograma Semanal
Semana 1-2: Introdugao ao conceito de fracao.

e Atividades: Discussdo em grupo sobre fra¢des, jogos de representacao visual e
atividades com figuras. Comeco da pesquisa para o produto da Feira de Ciéncias.

Semana 3-4: Operagoes com fragdes — adi¢cao e subtracao.

e Atividades: Exercicios de adicao e subtracao de fragdes. Comeco da escolha dos
materiais e planejamento do produto para a Feira de Ciéncias.

Semana 5-6: Multiplicacéo e divisao de fragdes.

e Atividades: Resolugao de problemas e criacdo de situagdes praticas que envolvem
multiplicacao e divisdo de fragdes. Desenvolvimento do protétipo para a Feira de
Ciéncias.



Semana 7-8: Aplicacbes de fragdes no cotidiano.

e Atividades: Realizagio de atividades praticas como receitas e medi¢des. Testes e
ajustes no produto para a Feira de Ciéncias.

Semana 9-10: Resolugao de problemas mais complexos e revisoes.

e Atividades: Revisdo do conteudo e ajustes no protétipo. Preparagao final para a
Feira de Ciéncias.

Semana 11-12: Apresentacéo final e preparacao para a Feira de Ciéncias.

e Atividades: Ensaios de apresentacdes e organizacao da feira. Apresentagao do
produto final na Feira de Ciéncias.

Desenvolvimento do Projeto

A cada més, as atividades serao intercaladas entre teoria e pratica, permitindo que os
alunos desenvolvam um entendimento solido sobre fragdes, ao mesmo tempo em que
aplicam esse conhecimento em situagdes reais. Durante a construgéo do produto para a
Feira de Ciéncias, os alunos trabalharao em equipe, aplicando suas habilidades de
resolucao de problemas, criatividade e colaboragao. O produto final sera um protétipo
interativo, onde os alunos devem demonstrar como utilizar as fragdes em uma situacao
concreta, como uma receita, uma maquete ou um experimento cientifico.

Resultados Esperados
Espera-se que, ao final do projeto, os alunos:

1. Tenham uma compreenséo solida sobre fragdes e suas operacoes.

2. Apliquem fragdes de forma pratica em situagdes do cotidiano, como medi¢des e
receitas.

3. Desenvolvam habilidades de trabalho em equipe, criatividade e resolugao de
problemas.

4. Produzam um protétipo ou experimento para a Feira de Ciéncias, demonstrando
a aplicagao das fragcdes em uma situacao real.

5. Se envolvam de maneira ativa no processo de aprendizagem, utilizando a
gamificagao para reforgar conceitos matematicos.

Conclusao



O projeto Construindo Fracionamento oferece uma abordagem pratica e divertida para o
ensino de fragdes nos anos finais do ensino fundamental. Com o uso de gamificagao e
atividades interativas, os alunos terao a oportunidade de entender e aplicar fragdes de uma
maneira concreta, através da construgcdo de um produto para a Feira de Ciéncias. Ao
integrar conceitos matematicos com a aplicagao pratica, o projeto visa ndo s6 aumentar o
conhecimento académico dos alunos, mas também prepara-los para usar as fragdes no
cotidiano.



