Projeto Escolar: Matematica na Arquitetura

Objetivo Geral:

O Projeto Matematica na Arquitetura visa integrar os conceitos matematicos ao estudo da
arquitetura, permitindo que os alunos dos anos finais do Ensino Fundamental
compreendam como a matematica € fundamental para o planejamento e construgdo de
estruturas arquitetdénicas. O objetivo € mostrar a relagao entre formas geométricas,
calculos de area, volume, simetrias e propor¢des na construcdo de edificios, pontes, e
outras estruturas.

Objetivos Especificos:

Compreender a aplicagdo de formas geométricas na arquitetura, como
triangulos, quadrados, circulos, paralelogramos, entre outros.

2. Estudar o uso de proporgoes, razées e escala no design e construcao
arquitetonica.

3. Explorar como os calculos de area, volume e simetria sdo essenciais na
construcao de prédios, pontes e outras obras arquitetbnicas.

4. Desafiar os alunos a aplicar os conceitos matematicos estudados para criar
magquetes ou projetos arquitetbnicos, como parte de uma atividade pratica.

5. Desenvolver a habilidade dos alunos em trabalhar em grupo, resolver problemas
praticos e aplicar a matematica no mundo real.

Conteudo:
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Formas Geométricas e Suas Propriedades: Estudo de figuras geométricas
aplicadas a arquitetura.

Proporgoes e Escala: Como trabalhar com escalas e proporgdes no design de
projetos.

Calculos de Area e Volume: Como calcular areas e volumes de figuras
geometricas, aplicados a construcdo de maquetes e projetos.

Simetria e Proporgao Aurea: O uso da simetria e da proporgédo aurea na
arquitetura classica e moderna.
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Planejamento e Desenho de Maquetes: Uso de conceitos matematicos para criar
magquetes de edificios e outras construcoes.

Duracao:

6 aulas de 50 minutos por més durante 3 meses.

Tempo de producao para Maquete: 1 més.

Cronograma Mensal e Semanal

Cronograma Mensal

Més 1 — Introducao a Matematica na Arquitetura

o

o

Objetivo: Apresentar o conceito de matematica na arquitetura, focando nas
formas geométricas e suas propriedades.

Atividades: Introdu¢do a geometria basica e suas aplicagdes, como
tridngulos, quadrados e circulos, e como sdo usados no design
arquiteténico.

Produto final: Maquete inicial de uma construgao simples usando formas
geomeétricas.

Més 2 — Proporgdes, Escala e Calculos de Area

Objetivo: Explorar proporgoes, escala e calculos de area e como esses
conceitos sao usados para planejar edificios.

Atividades: Exercicios de calculo de area de figuras geométricas e
aplicagao pratica em projetos arquitetonicos.

Produto final: Maquete que utiliza as escalas e as proporcdes aprendidas.

Més 3 — Simetria e Proporcao Aurea na Arquitetura
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Objetivo: Ensinar sobre simetria e a proporgao aurea, observando como
esses conceitos sao aplicados em arquitetura classica e moderna.

Atividades: Analise de estruturas simétricas e proporgao aurea em
edificios famosos e discusséo sobre seu uso.
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Produto final: Projeto de maquete de um edificio incorporando simetria e
proporg¢ao aurea.

Més 4 — Projeto de Maquete Arquitetonica

Objetivo: Aplicar todos os conceitos aprendidos para criar um projeto
arquitetonico completo com maquete.

Atividades: Desenvolvimento de uma maquete final, que pode representar
uma escola, um prédio, ou qualquer outra estrutura que os alunos escolham.

Produto final: Maquete de uma construgao arquitetonica com a aplicacao
de geometria, proporgao, escala e simetria.

Més 5 — Apresentagao do Projeto

o

o

Objetivo: Preparar a apresentacao final do projeto arquiteténico,
explicando como os conceitos matematicos foram aplicados na construcao.

Atividades: Preparacao da apresentacao para a Feira de Ciéncias da
escola. Criacdo de uma explicacido sobre as escolhas arquitetonicas e
matematicas.

Més 6 — Feira de Ciéncias

Objetivo: Exposicao do projeto final na Feira de Ciéncias.
Atividades: Os alunos apresentarao suas maquetes e explicardo como
utilizaram matematica para construir e planejar suas estruturas

arquitetonicas.

Produto final: Apresentagéo do projeto na Feira de Ciéncias.

Cronograma Semanal

Semana 1-2: Introducao as formas geométricas e suas propriedades.

Atividades: Estudo das formas geométricas basicas (triangulos, quadrados,

circulos). Desenho e observagao de formas em construcdes reais.

Desafio: Desenhar e identificar as formas geométricas em edificios e outras
estruturas.

Semana 3-4: Calculos de area e proporgao.
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e Atividades: Exercicios praticos de célculo de area de formas geométricas.
Aplicacao de conceitos em projetos de construgéo.

e Desafio: Calcular a area das paredes de um prédio e usar essas informacdes na
construgdo da maquete.

Semana 5-6: Simetria e proporg¢ao aurea.

e Atividades: Estudo de simetria e proporg¢ao aurea em estruturas naturais e
arquiteténicas.

e Desafio: Criar um desenho ou maquete com base na proporg¢ao aurea.

Semana 7-8: Desenvolvimento do projeto de maquete.

e Atividades: Inicio da construgdo da maquete arquitetonica utilizando os conceitos
matematicos de geometria, escala e proporg¢oes.

e Desafio: Trabalhar em equipe para construir a maquete, aplicando as ideias
discutidas nas aulas.

Semana 9-10: Preparagao e apresentagao do projeto final.

e Atividades: Finalizar as maquetes e preparar a apresentagao para a Feira de
Ciéncias.

e Desafio: Criar uma apresentacao clara e objetiva, explicando como a matematica
foi usada no projeto.

Desenvolvimento do Projeto

Durante o Projeto Matematica na Arquitetura, os alunos trabalharao em equipe para
aplicar os conceitos de geometria, proporgcao, escala e simetria em um projeto pratico.
Através de maquetes, os alunos terdo a oportunidade de visualizar e aplicar as formas e
os calculos estudados em situacdes reais de construgao, desenvolvendo suas habilidades
de criatividade, trabalho em equipe e resolugao de problemas.

Os alunos serao incentivados a pensar de forma criativa sobre as construgcbes e a explorar
o uso de ferramentas tecnolégicas para criar suas maquetes, como programas de design
e softwares de modelagem 3D. Além disso, o projeto se concentrara em aplicagdes
praticas da matematica, fazendo com que os alunos vejam a relevancia da matematica no
mundo real, especialmente na arquitetura.

Resultados Esperados
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Espera-se que, ao final do projeto, os alunos:

1. Compreendam a aplicagao da matematica na arquitetura.

2. Desenvolvam habilidades de resolugao de problemas matematicos aplicados ao
design e construcéo.

3. Apliqguem os conceitos de geometria, proporg¢ao, escala e simetria em um projeto
pratico.

4. Trabalhem de forma colaborativa, desenvolvendo habilidades de trabalho em
equipe.

5. Criem uma maquete arquitetonica e apresentem-na de forma clara e criativa na
Feira de Ciéncias.

Conclusao

O Projeto Matematica na Arquitetura proporciona aos alunos dos anos finais uma
maneira pratica e criativa de aprender geometria e seus conceitos associados. Ao aplicar o
que aprenderam em projetos praticos e interativos, como a constru¢do de maquetes, os
alunos se tornam mais engajados e motivados com o conteudo. Além disso, o projeto ajuda
a desenvolver habilidades essenciais, como criatividade, pensamento critico e trabalho
em equipe, enquanto explora a aplicacao real da matematica.
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