¢ Projeto: "Empreender para Transformar"

Publico-alvo: Estudantes do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental

Duragédo: 5 meses (1 més por ano/série ou de forma integrada por bimestre)

Areas integradas: Matematica, Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias Humanas e Projeto de
Vida

Habilidades BNCC: EFO1LP01 a EFO5LP20, EFO1MAO1 a EFO5MA21, EFO1HIO1 a
EFO05HI10, entre outras relacionadas a autonomia, resolugcéo de problemas, ética e
cooperagao.

“.. Introducéo

Trabalhar o empreendedorismo nas seéries iniciais € preparar as criangas para a vida,
promovendo o desenvolvimento de competéncias como lideranga, criatividade,
responsabilidade, organizagdo, empatia e capacidade de sonhar e realizar. Ao contrario do
que se pensa, o empreendedorismo na infancia ndo se resume a ensinar sobre dinheiro ou
negocios, mas sim em formar mentes ativas, proativas e conscientes de seu papel no
mundo.

Este projeto pretende levar o aluno a refletir sobre seu potencial criativo e suas ideias, além
de planejar acbes praticas que possam ser realizadas no ambiente escolar ou familiar. Com
uma abordagem transversal e ludica, serdo desenvolvidas oficinas, rodas de conversa,
dramatizagdes, pesquisas, producao de textos e feiras escolares.

A proposta é, ao final, realizar uma Feira de Ideias, onde os estudantes apresentardo suas
criagdes, invengdes, servigos ou produtos desenvolvidos com apoio da turma, professor e
comunidade escolar. A intencdo é criar um ambiente de cooperacio, e ndo de competicao,
incentivando valores humanos, sustentabilidade e respeito a diversidade.

Ao longo do projeto, as criangas serdo incentivadas a reconhecer problemas, propor

solugdes e colocar suas ideias em pratica — habilidades essenciais ndo apenas no mundo
do trabalho, mas na vida como um todo.

@ Objetivo Geral

Despertar nas criangas, desde os anos iniciais, o espirito empreendedor como forma de
desenvolver criatividade, responsabilidade social, autonomia e protagonismo.

@ Objetivos Especificos
e Incentivar o pensamento critico e criativo desde os primeiros anos escolares;
e Promover a cooperagao e o trabalho em equipe;
e Desenvolver nogdes basicas de planejamento e organizagao;
e Estimular a pesquisa, observagao e apresentagao de ideias;
e Proporcionar vivéncias praticas de responsabilidade e cidadania;

e Trabalhar valores como empatia, honestidade, perseveranga e respeito.

~ Metodologia
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O projeto sera desenvolvido por meio de estratégias ludicas, interativas e colaborativas,
como:

e Roda de conversa e contacao de histérias sobre ideias e solucdes criativas;

e Analise de problemas do cotidiano da escola ou comunidade;

e Oficinas de criagao de produtos reciclaveis, brinquedos, servigos, etc.;

e Atividades de escrita: slogans, propagandas, convites e nome das “empresas”;

e Trabalhos em grupo: construgdo de marcas, logotipos, e apresentagao dos produtos;

e Dramatizagdes de situagbes como “a loja”, “o banco”, “o cliente”, etc.;

e Organizagao de uma feira final aberta para a comunidade escolar.

7] Cronograma Mensal

Més Atividades por etapa (1° ao 5° ano)

Fevereiro | Introdugao ao empreendedorismo: historias inspiradoras (O menino que criou
o vento) + debates e desenhos sobre sonhos

Marco Identificacao de problemas no dia a dia escolar + criagao coletiva de solugcbes
+ votagao das ideias mais viaveis

Abril Planejamento do projeto: equipes, materiais, cronograma, testes de ideias e
construgao de protétipos simples

Maio Producao e ensaios: confecgao dos produtos, embalagens, pecas de
comunicacgao, dramatizacdes de atendimento

Junho Realizagdo da Feira de Ideias com apresenta¢des dos grupos para a
comunidade escolar e exposi¢ao dos trabalhos

74 Avaliacao
A avaliacao sera continua e processual, com base em:

e Participagcao nas atividades propostas;
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e Capacidade de trabalhar em equipe e respeitar as opinides dos colegas;
e Criatividade na solugao dos problemas;

e Organizacéao e planejamento das ideias;

e Comunicacao e apresentacao na feira;

e Desenvolvimento de valores como empatia, ética, paciéncia e persisténcia.

¥ Resultados Esperados
e Estudantes mais autbnomos, criativos e responsaveis;
e Desenvolvimento do senso de iniciativa e resolugao de problemas;
e Melhoria na comunicacao oral e escrita;
e Valorizacdo do trabalho coletivo;
e Criacdo de um ambiente escolar mais colaborativo e inovador.
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