2 Projeto: "Empreender para o Futuro”

Publico-alvo: Estudantes do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental

Duragéo: Fevereiro a Novembro

Areas integradas: Matematica, Lingua Portuguesa, Geografia, Histéria, Ciéncias,
Tecnologia e Projeto de Vida

Habilidades da BNCC envolvidas: EF69LP17, EF69MA24, EF08CI14, EFO9GEOQS,
EFO09HI17, EF69EMRO3, entre outras

Modalidade: Interdisciplinar, com enfoque em praticas, oficinas e culminéncia com uma
feira de ideias e solugdes.

L/ ~
. Introducao

Empreender é muito mais do que abrir um negdcio: é ter a capacidade de identificar
problemas, criar solucdes, trabalhar em equipe e transformar ideias em ag¢des concretas. No
Ensino Fundamental Il, os alunos estdo em uma fase de ampliagcdo de visao de mundo,
descobertas pessoais e busca por autonomia — momento ideal para o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras.

Este projeto visa estimular o protagonismo juvenil, incentivando a observagao critica do
cotidiano e a criacdo de projetos que solucionem demandas reais da escola ou da
comunidade. A proposta inclui o planejamento, execucdo e apresentacdo de ideias
inovadoras por meio de atividades praticas, pesquisas, debates, criacdo de protétipos e
producéao textual e multimidia.

Ao final, os estudantes apresentardo suas solugbes em uma Feira de Empreendedorismo

Jovem, envolvendo também pais, professores e comunidade, promovendo a valorizagao
das ideias dos adolescentes.

@ Objetivo Geral
Desenvolver nos estudantes do 6° ao 9° ano competéncias empreendedoras como

criatividade, lideranca, responsabilidade social, planejamento e inovagéo por meio de
atividades praticas e integradoras.

@ Objetivos Especificos

e Estimular a identificagao de problemas e oportunidades no contexto escolar e social;
e Desenvolver a capacidade de trabalho em equipe e cooperagao;

e Incentivar a pesquisa, a comunicacao e o pensamento critico;

e Proporcionar experiéncias praticas de criagdo, organizagcio e apresentacéo de
projetos;

e Trabalhar conceitos de financas pessoais, sustentabilidade e responsabilidade
social;

e Desenvolver autonomia e protagonismo juvenil.

. Metodologia

O projeto sera desenvolvido em etapas, com base em metodologias ativas:
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e Rodas de conversa e debates sobre inovagao, ética e solugbes para problemas
reais;

e Anadlise de cases de empreendedores de impacto social e tecnoldgico;

e Oficinas de design thinking, pesquisa de mercado, orgamento e pitch;

e Producéo textual e audiovisual: planejamento, slogan, logotipo, identidade visual;
e Criacao de maquetes ou protétipos de produtos, aplicativos ou servicos;

e Organizacdo de uma Feira de Empreendedorismo com stands e apresentacoes.

7] Cronograma Mensal

Més Atividades Propostas

Fevereiro Apresentacao do projeto. Dindmicas de autoconhecimento e mapeamento de
talentos na turma.

Margo O que é empreendedorismo? Estudos de caso inspiradores. Roda de
conversa com jovens empreendedores.

Abril Diagndstico de problemas na escola/comunidade. Brainstorming de ideias
inovadoras.

Maio Formacgéao de equipes e definicao dos projetos. Pesquisa de publico-alvo.

Junho Planejamento de agdes e prototipos. Introdugéo a educacao financeira e
orcamento.

Julho Férias escolares

Agosto Oficinas de comunicagao: marketing, storytelling, apresentagao de ideias
(pitch).
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Setembro Execucao do projeto. Producéo final de materiais, protoétipos e identidade

visual.

Outubro Ensaios e organizagao da Feira de Empreendedorismo Jovem.
Novembro Feira de Empreendedorismo + Avaliagao + Relatério final dos grupos
"4 Avaliagio

A avaliacdo sera continua e diagndstica, observando:

Participagdo e envolvimento nas atividades;

Criatividade e aplicabilidade das ideias propostas;

Habilidade de comunicagéo e argumentagao;
Responsabilidade e comprometimento com o grupo;
Coeréncia entre problema, solugao, planejamento e execugio;

Capacidade de autocritica e adaptacgéao.

Resultados Esperados
Alunos mais conscientes de seu papel social e criativo;

Desenvolvimento de habilidades de lideranga, inovagao e trabalho em equipe;
Maior engajamento escolar e protagonismo juvenil;
Projetos relevantes para a comunidade escolar;

Incentivo ao pensamento critico e a resolugido de problemas reais.
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